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设计/需求

已上线角色
本文档详细说明了已实装角色的背景、设定和形象设计，作为官方正式发布的角色内
容。

1 角色设定

�� 设计需求为输出性质，与现有角色警官有较大对立性质的角色。
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1.1 故事背景

角色简介：已上线角色是一位冷酷而坚定的年轻牛仔，自幼跟随一个以劫富济贫为宗旨
的帮派（黑帮），过着自由自在的生活。然而，这个法外狂徒的帮派也被警官视为眼中

钉。经历了一系列的变故，他的生活轨迹发生了巨大转变。

角色履历（解释）

背景档案（一）
已上线角色自幼失去了双亲，被帮派首领博奇收留。博奇帮最初以劫富济贫为初衷，已

上线角色在帮派中学习了精湛的枪法和生存技巧，跟随帮派抵御魔物的进攻，四处行侠

仗义，过着逍遥快活的日子。随着帮派成员的增多，行事风格逐渐偏离初衷。在见识过

魔法石碎片力量的成员影响下，首领博奇决定夺回失散的魔法石碎片，从根源上解决民

众的问题，但却以掠夺普通民众为手段。已上线角色对此感到迷茫和不满，但无法改变

帮派的决定。最终，在元西城银行大劫案后，帮派内部爆发了大规模的枪战。混乱中，警

官接到报案前来镇压，将帮派一举捣灭。大部分成员被逮捕，首领博奇逃脱。尚且年幼

的已上线角色被元西城警官发现，警官从其身上看到了曾经的自己，将其接回了家中。

背景档案（二）
被警官接回城内后，已上线角色开始了新的生活。警官试图引导他走上正途，与他打赌

成为一名好警官比做一个法外狂徒更难。起初，叛逆的已上线角色对警官心怀怨恨，怀

念曾经自由自在的生活，不愿接受规训。然而，随着时间的推移，他逐渐愿意坐下来听

警官的教导。警官的时间不多了，随着世界各地魔法石碎片的丢失增多，他不得不使用

这份力量。在临行寻找魔法石碎片之前，他希望能多陪陪已上线角色。

背景档案（一）（详细）
元西城第 117 期报纸
头条：”最大帮派博奇帮落伍——西部黄金时代或结束？ ”
近年来于元西和元北等城流窜的” 博奇帮” 大部分成员被我元城警官联合逮捕，其帮派
首领却于混乱中逃脱。

据审问后得知，在经历过元西城银行大劫案后，帮派内对于接下来的方向和理念冲突不

断，最终爆发了大规模的枪战。在混乱中，接到民众报案的警官带队前来镇压，最终将

博奇帮窝点一举捣灭。

博奇帮由帮派首领博奇建立，在建立初期，帮派从客观意义上帮助抵挡了魔物的进攻，

其劫富济贫的行为也受到了民众的拥戴。

随着帮派成员的增多，其帮派的行事风格也在逐渐改变——掠夺越来越多普通民众而非

仅仅是作威作福的绅士们。这固然有后者抢劫难度过大的原因，但根本原因仍旧是谜。

据小道消息透露，这似乎是因为有见识过魔法石碎片力量的帮派成员向首领透露了其

的能量，使得首领决定去夺回失散的魔法石碎片从根源上解决民众的问题——但却是

用更易掠夺的民众为其铺路。

无论如何，随着元西城附近最大的帮派作鸟兽散，市民们已经可以享受一段时间的安宁

了。

本报记者将持续为您跟进。

元西城警官儿子归来。

据本报记者获悉，元西城高级警官将阔别已久的儿子接回了城内，并于家内举办了小规

模的派对。

背景档案（二）
警官的日记

我今天和小伙子打了个赌，赌做一个好警官可比一个法外狂徒难多了。

小伙子还是年轻，想都没想就赌气说要做一名警长。

从最开始天天逃跑，到现在终于愿意坐下来听我说话，也算不小的一步了。

看着他总能看见以前的自己，我给了我一次机会，也该给他一次机会——事实上每个人

都该有一次机会。

但我的时间不多了，世界各地丢失的魔法石碎片越来越多，我也终要使用这份力量。

如果在那之前能多陪陪他，就好了。

背景档案（三）（斜体部分加上会使转变丰满）
匆匆离去的警官使得正处于实习生的已上线角色承载了不属于其的期待。市民们需要

一根定海神针，而无论其的外貌几何。

已上线角色的赌约失败了，当个警官确实比法外狂徒难多了；不知怎的，在办公室内伏

头批改卷宗的已上线角色也逐渐开始认同那个曾经在这张桌子上壮实的背影了。

曾经的法外生活，已上线角色细细拾掇了起来，放在了回忆的深处，只当做一场幻梦。

可如果回忆找上门来，已上线角色也只能再次思考自己的位置——是帮派的已上线角

色，还是市民的已上线角色？

曾经的首领在夜晚敲开了门，为了魔法石碎片，他有个计划，一个最后一票——目的纯

洁，但过程不然。

房间内开展了没有人伤亡的西部决斗，已上线角色击碎了缠绕着的锁链，和自己的过

去。

过了几年后，元西城的已上线角色交还了政通人和的元西城，他踏上了寻找魔法石碎片

的路程，而在不久的将来，他也将成为元气之家的已上线角色。
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注意事项

• 警官一直处处照顾已上线角色并为其设限，但这让自由自在惯了的已上线角色相
当反感，激起了对抗之意。

• 如若此版本对于宣发过于复杂，可修改为已上线角色被警官收养后规规矩矩地成
为了城市的执法者，警官离去后因为魔法石碎片丢失，城市琐事增多，已上线角

色决定启程找回魔法石碎片，但已上线角色还是同样没认出警官。

动机
寻找自我价值，实现真正的自由与独立，解决困扰人民的根源问题，同时寻找失踪的警

官，了结内心的疑惑和怨恨。

人物弧光

• A 线（故事线）：在寻找魔法石碎片和警官的旅途中，已上线角色经历了各种挑
战和抉择，面对过去的帮派、警官的期望和自身的信念冲突，逐渐理解了责任和

正义的真正意义。

• B 线（人物弧光线）：从叛逆冲动、渴望自由不羁，成长为成熟稳重的守护者，学
会了承担责任，理解他人的用心。

• C 线（一体两面）：曾经的法外狂徒（自由不羁）与现在的执法者（责任担当）之
间的内心挣扎，最终找到自由与责任的平衡点。

维度

• 叛逆不羁 vs. 责任担当：从渴望自由、不受约束，到自觉承担起保护他人的责任。

• 怀念过去 vs. 面对现实：从沉溺于过去的逍遥生活，到正视现实，努力改变现状。

• 怨恨警官 vs. 理解尊重：从对警官的怨恨和不满，到理解他的良苦用心，继承他
的意志。

• 独行侠 vs. 团队合作：从独来独往，到学会与他人合作，共同实现目标。

2 人设
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2.1 人设和性格

人设

• 服装：已上线角色穿着一身融合了帮派与执法者风格的牛仔装。他的上衣是一件
深棕色的皮质夹克，略显磨损，内搭浅色的衬衫。下身是结实的牛仔裤，配以黑

色高筒皮靴。头戴一顶传统的牛仔帽，帽檐略有磨损。腰间佩戴着一把手工打造、

刻有精美花纹的左轮手枪，枪柄上刻有曾经的帮派标志。他的肩上披着一条深色

的斗篷，这是警官留下的，象征着他对警官的怀念和尊敬。

• 外貌：已上线角色有着黑色的短发，略显凌乱，深邃的灰色眼眸中闪烁着冷静与
坚定。他的面容英俊而坚毅，眉宇间透着一丝沉思，偶尔会露出淡淡的微笑，但

更多时候是一副若有所思的神情。

性格

• 叛逆不羁：不喜欢被束缚，渴望自由，行事独立自主。

• 内心善良：虽然外表冷酷，但内心关心他人，渴望帮助弱小。

• 坚毅执着：一旦确定目标，便会全力以赴，不轻言放弃。

• 成长成熟：经历各种挑战后，逐渐理解责任和正义的重要性。

• 复杂矛盾：对警官既有怨恨，又有感激，内心充满了矛盾和挣扎。

2.2 形象造型

♡设计思路������������������������������������
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myorange!10 整体立绘参考 带有工业革命风的城市黑帮形象（西装暴徒）
主要配色 西部的黑红配色

立绘姿势/动作 一只手用杠杆式步枪（见下面）搭在肩，另

一只手用削短式霰弹枪指天

发型 干练的短发（无帽子）

服装（上） 牛仔帽 + 漏半指手套 + 红色的 poncho 雨
披 + 马甲和撸起的白 T 和袖子

服装（下） 腰间和胸前带有两条弹药带 + 皮裤 + 带有
马刺的皮靴

表情/眼神 自信/痞帅
武器/道具 杠杆式步枪

战斗方式【” 迷人的杠杆式步枪”】
https://www.bilibili.com/video/BV1bS421X7zE/?share_source=copy_web&vd_
source=34cfc054c653c51545e23cb5f4b92b35
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